
Turnierregeln 

für das  

Hallen-Fußball-Firmenturnier 

des VfB Waldshut 

am 17.Januar 2015 

 

 

 

 

 

 

1. Eine Mannschaft besteht aus einem Torwart und 4 Feldspielern sowie maximal 4 

Austauschspielern. Ein Spieler darf nur in einer Mannschaft spielen. 

 

2. In den Firmenmannschaften sind Aktivspieler erlaubt.  

 

3. Von jeder Mannschaft ist spätestens 15 min. vor dem ersten Spiel eine Spielerliste 

der teilnehmenden Spieler mit deren Geburtsdatum an die Turnierleitung zu 

übergeben. 

 

4. Es sind nur Hallenschuhe mit weißer oder farbloser Sohle zugelassen. 

 

5. Ein Spiel gilt 0:3 verloren wenn 

• Eine Mannschaft 5min. zu spät zum Spiel o. 7-Meter Schießen antritt. 

• andere berechtigte Protestgründe vorliegen, oder 

• eine Mannschaft nicht mit mind. 3 Feldspielern und einem Torwart antritt. 

 

6. Proteste sind bei der Turnierleitung vorzutragen, die Beweise sind vollumfänglich zu 

erbringen. Es wird eine Protestgebühr mit EUR 30,00 erhoben, die bei berechtigtem 

Protestgrund zurückerstattet wird. 

 

7. Ein Spiel dauert 9 Min., Seitenwechsel und Spielpause entfallen. 

 

8. Der Spielanfang und das Spielende werden von der Turnierleitung angezeigt. Bei 

Torerfolg wird das Spiel mit Anstoß an der Mittellinie fortgesetzt. 

 

9. Die im Spielplan zuerst genannte Mannschaft spielt von der Turnierleitung aus 

gesehen von links nach rechts. 

 

10. Spielerwechsel erfolgen fliegend, aber immer an der eigenen Torauslinie. 

 

11. Wird ein Spieler vom Schiedsrichter des Feldes verwiesen, so kann er in diesem Spiel 

nicht ersetzt werden und ist von den restlichen Spielen ausgeschlossen, des weiteren 

kann ein Spieler nach strafbarer Handlung für 2 min. des Platzes verwiesen werden. Die 

Turnierleitung behält sich vor, Spieler, die sich außerhalb des Platzes nicht entsprechend 

benehmen, vom Turnier auszuschließen. 

 



12. Es wird im Grümpel-System gepfiffen, d.h. kein Abseits, nur indirekte Freistöße, Fouls 

und Handspiel im Strafraum werden mit 7-Meter geahndet. Berührt der Ball ein 

Hindernis an der Decke der Halle oder die Seitenbande über der Teppichlinie wird das 

Spiel mit indirektem Freistoß für die gegnerische Mannschaft fortgesetzt. 

 

13. Die Schiedsrichter werden vom Veranstalter gestellt. 

 

14. Der Schiedsrichterentscheid ist unanfechtbar. 

 

15. Für die Platzierung der Mannschaft entscheiden 

 

• Die Punkte (Sieg 3 Punkte, Unentschieden 1 Punkt, Niederlage 0 Punkte) 

• Bei Punktgleichheit die Tordifferenz 

• Bei Tordifferenzgleichheit die mehr geschossenen Tore 

• Ansonsten 7-Meter-Schießen 

 

16. Ab Viertelfinale werden die Spiele bei unentschiedenem Ausgang sofort durch 7-Meter-

Schiessen entschieden. 

 

17. Verpflegung und Getränke werden durch den Veranstalter angeboten. 

 

18. Umkleide- und Duschmöglichkeiten sind ausreichend vorhanden. 

 

19. Jeder Spieler nimmt auf eigene Gefahr am Turnier teil, bei Unfällen oder Diebstahl 

übernimmt der Veranstalter keine Haftung. 

 

20. Unfälle und Verletzungen, die einen ärztlichen Einsatz erfordern, sind der Turnierleitung 

zu melden. 

 

21. Die Spielbeginnzeiten im Turnierplan sind nur Richtzeiten und können sich durch 

verschiedene Umstände verändern. Die teilnehmenden Mannschaften überwachen 

Terminverschiebungen selbst. Die Turnierleitung ruft 5 min. vor Spielbeginn die nächsten 

Mannschaften auf. 

 

22. Wir sind in dieser Halle nur Gast und möchten auch in kommenden Jahren ein gern 

gesehener Gast sein. Wir dürfen deshalb um angemessenes Verhalten in der Halle 

und um pfleglichen Umgang mit der Halle und deren Einrichtung bitten. 

 

VfB Waldshut 

Turnierleitung Grümpel-Turnier 2015 

 

 

 

 

 

 


